
Idejas aktivitātēm interešu centros matemātikā
Matemātika- manipulatīvās spēles.

· Pupu bēršana (pārbērša): ar rokām, ar dažāda izmēra karotēm.

· Pupu satveršana:   ar pirkstiem;

                                    ar knaģiem;

                                          ar dažādām pincetēm;

                                          ar kāju pirkstiem.

· Pupu mērīšana:      piepildīt trauku līdz noteiktai atzīmei (bez skaitīšanas);

                                     iepildīt norādīto pupu skaitu (skaitot);

                                     salīdzināt, cik dažādu izmēru pupu vajag, lai piepildītu  

                                     vienāda izmēra traukus (zāļu pudelītes);

                                     mērīt dažādu šķirņu pupu pākstis, salīdzināt pēc garuma; 

                                     salīdzināt, cik var saņemt saujā dažāda veida pupas.

· Pupu lobīšana;

· Izmērcētu pupu (zirņu) virteņu vēršana;

· Kaltētu pupu pākšu vēršana;

· Pupu rakstu, ritmu izlikšana (ar un bez noteikumiem).

Daba un pētniecība

· Pupu diedzēšana ūdenī, augsnē, u.c.;

· Diedzētu un nediedzētu pupu stādīšana dažādās augsnēs (smiltīs, mālā melnzemē, kūdrā, u.c. Gaismas , mitruma, augsnes ietekmes novērošana;

·  Salīdzināšana, grupēšana pēc skaņas vienādību un atšķirību noteikšana; Dažādas pupas, zirņi iepilda vienādos maisiņos vai trauciņos pa pāriem, (izmantojami arī kā ritma instrumenti);

· Salīdzināsana, grupēšana pēc taustes: kurā maisiņā kuras pupas paslēpušās;

· “Pupiņbols” – pūšot caur kokteiļsalmiņu ievadīt pupas (zirņus) vārtos.

Ābece         

· Burtu  kontūru, zilbju, vārdu izlikšana no pupām, zirņiem;

· Pupu nosaukumu izlikšana ar burtiem: cūku pupas, kāršu pupas, sviesta pupiņas,  kafijas pupiņas, cukurzirņi, puķuzirņi, pelēkie zirņi, vanagzirņi, u. c.;

· Pasakas “Garā pupa”, “Salms, pupa un ogle”, “Princese uz zirņa”;

· Runāt “pupiņvalodā”;

· Ātrrunas vingrinājumi;

· Mīklas par pupām.

     Māksla

· Kolāžas no pupām un zirņiem;

· Kārtaini pildījumi pudelēs un citos stikla traukos;

· Siluetu vai telpisku objektu rotāšana, pupas līmējot vai iespiežot plastilīnā;

· Mērcētu pupu un zirņu vēršana ( pēc tam var krāsot).

MATEMĀTIKA

· Avīžu salīdzināšana pēc lieluma. (Arī salīdzināmo pakāpju veidošana.)

· Dalīšana daļās.

· Ģeometrisko formu iegūšana. (No taisnstūra – kvadrātu, trīsstūri.)

· Skaitļu – ciparu grāmatu veidošana, izgriežot attēlus un ciparus no avīzēm.

· Garākās “čūskas” izplēšana un garumu salīdzināšana.

Var plēst arī šādi, tad “čūska” iznāk patiesi gara.

· Ja, vingrinoties griezt ar šķērēm, ir sagrieztas daudzas avīžpapīra sloksnes, tās var sašķirot pēc garuma un platuma (salīdzināšana), nogriezt lieko, lai garums būtu vienāds, un, salīmējot slokšņu galus, veidot gredzenus, ko savieno ķēdē. Ķēdes posmus var saskaitīt. Ķēdes var salīdzināt pēc garuma. Ja pirmajam ķēdes gredzenam piezīmē vai pielīmē sejiņu, iegūst tārpiņu, kurš varētu kaut ko pastāstīt.


