Bilingvālā izglītība pamatskolā


Mēs piedāvājam iepazīties ar projekta “Atvērtā skola” skolu pieredzi un idejām bilingvālo stundu plānošanā.

· Preiļu 2. vidusskola. Rotaļspēles, kas aktivizē bērnu psiholoģisko darbību.

· Daugavpils 10. vidusskola. Dabaszinības 2. klasē.

Matemātikas stunda 2. klasē.

· Rīgas 55.vidusskola. Darbs ar tekstu dabaszinību stundās.

Larisa Arestova

Preiļu 2.vidusskola 

Rotaļspēles, kas aktivizē bērnu psiholoģisko darbību.

Rotaļspēles stundā izmantoju pie jaunās vielas izskaidrošanas un arī pie tās nostiprināšanas. Skolēni atpūšas, spēlējot un strādājot vienlaicīgi. 

Didaktiskajās spēlēs ir šādi obligātie elementi:

· spēles iecere;

· didaktiskais uzdevums;

· spēles darbības;

· uzdevumi.

Darbs pie didaktiskā uzdevuma prasa visas bērna psihiskās darbības aktivizāciju. Tiek attīstīti izzināšanas procesi, domāšana, atmiņa, iztēle. Uzmanība bērniem kļūst mērķtiecīgāka un stabila. Tiek attīstītas novērošanas spējas, vērīgums, apķērība un zinātkāre.

Didaktiskās rotaļspēles tiek dalītas – priekšmetu, priekšmetvārdu, vārdu. Didaktiskajā rotaļspēlē var piedalīties viens cilvēks vai vesela grupa. Ar ko sākt spēli? Bērni skolotāja vadībā tiek iepazīstināti ar spēli. Skolotājs pasaka spēles nosaukumu, pēc tam iepazīstina ar tiem materiāliem, ar kuriem vajadzēs darboties spēles laikā. Spēles procesā skolotājam ir jāgādā, lai tiktu ievēroti spēles noteikumi. Spēle tiek vērtēta atbilstoši iegūtajiem rezultātiem. Didaktiskās spēles tiek izmantotas mācību procesā kā rotaļu paņēmiens.Ar to palīdzību izdodas padziļināt un nostiprināt skolēnu zināšanas, attīstīt viņu iegūtās iemaņas.
Matemātikas stundās var izmantot šādas spēles:  

1. “Noķer bumbiņu!”

Didaktiskais uzdevums: Galvas rēķinu 100 apjomā paņēmienu izkopšana.

Spēles noteikumi: Spēlē piedalās visi skolēni. Uz tāfeles uzzīmētas bumbiņas ar skaitlisko uzdevumu iekšā. Lai “noķertu” bumbiņu, ir jāatrisina skaitlisks uzdevums un atbilde jāpieraksta zem diedziņa. (Skat. 3.10.zīm.)





3.10.zīm. “Noķer bumbiņu!”.

Spēle beidzas, kad visi uzdevumi ir atrisināti.

2. “Pieveic kalna virsotni!”

Didaktiskais uzdevums: Reizrēķina nostiprināšana.

Spēles noteikumi: Spēlē piedalās visa klase. Uz tāfeles ir uzzīmēta “kalnu grēda” ar skaitliskiem uzdevumiem uz katra “kalna”. Lai uzvarētu kalna virsotni, ir jāatrisina uzdevumi. (Skat. 3.11.zīm.)


3.11.zīm. “Pieveic kalna virsotni”.

Spēle ir beigusies, kad visi piemēri atrisināti.

3. “Aritmētikas rēbusi”.
Didaktiskais uzdevums: Loģikas attīstība.

Noteikumi: Šifrēt ciparus ar burtiem.
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3.12.zīm. “Aritmētikas rēbusi”.

Spēles, kas attīsta atmiņu un uzmanību.

4. “Atrodi summu!”

Didaktiskais uzdevums: Uzmanības attīstība. Triju saskaitāmo summas meklēšana.

Noteikumi: Var izmantot gan individuālajam, gan kolektīvajam darbam.
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3.13.zīm. “Atrodi summu!”

1) Atrast to skaitļu summu, kas atkārtojas divas vai trīs reizes, un ierakstīt šo summu pirmajā kvadrātā.

2) Atrast to skaitļu summu, kas ir ierakstā tikai vienu reizi, un ierakstīt to otrajā kvadrātā.

3) Skaitļu, kas ir ierakstīti pirmajā un otrajā kvadrātā, starpību ierakstīt trešajā kvadrātā.

5. “Ko atceries, to arī ieraksti”.
Didaktiskais uzdevums: Attīstīt redzes atmiņu.

Noteikumi: Tiek izmantota individuālajā darbā. Skolēniem uz 20 sekundēm tiek parādīta strēmelīte ar iepriekš uzzīmētiem attēliem. Pēc tam skolēniem ir jānosauc attēli pēc kārtas. Uzvar tas, kam ir mazāk kļūdu. (Skat. 3.14.zīm.)
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	17 - 8
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	50 st


3.14.zīm. “Ko atceries, to arī ieraksti”.

6. “Cik mūsu ir?” 
Didaktiskais uzdevums: Uzmanības attīstīšana.

Noteikumi: Individuālajam darbam. Kvadrātā ir ierakstīts daudz “2”. Jāsaskaita, cik to ir un jāieraksta otrajā kvadrātā. (Skat. 3.15.zīm.)



3.15.zīm. “Cik mūsu ir?”

7. “Neesi vārna!”

Didaktiskais uzdevums: Orientēšanās plaknes platībā. Uzmanības attīstība.

Spēles noteikumi: Individuālajam darbam. Skolēns izpilda uz lapiņas ar attēlu uzdevumus, ko diktē skolotājs. (Skat. 3.16.zīm.)





1) Paņem sarkano zīmuli, ieliec punktu riņķa vidū, bet ārpus kvadrāta.

2) Ar zilo zīmuli ieliec punktu tā, lai tas būtu riņķa iekšā un kvadrāta iekšā.

3) Ar zaļo zīmuli ieluec punktu tā, lai tas būtu kvadrāta iekšā, bet ārpus riņķa.

4) Ar dzelteno zīmuli ieliec punktu tā, lai tas būtu gan ārpus riņķa, gan ārpus kvadrāta.

8. “Ieraksti un reizē saskaiti!”

Didaktiskais uzdevums: Prast ierakstīt un ātri saskaitīt summas.

Noteikumi: Darbs var būt kā individuāls, tā arī pa grupām. Vajag divus skaitļus, kas ir ievietoti rāmītī, saskaitīt un ierakstīt summas veidā. Pēc tam tiek apvilkti ar rāmīti vēl divi jauni skaitļi u.t.t. (Skat. 3.17.zīm.)



	6 +3 = 7
	10 + 4 = 14

	12 + 8 = 20
	7 + 9 = 16

	9 + 1 = 10
	11 + 5 = 16


3.17.zīm. “Ieraksti un reizē saskaiti!”

9. “Vārdu virkne”.

Didaktiskais uzdevums: Atmiņas attīstība.

Noteikumi: Tiek nosaukti trīs vārdi, kas ir saistīti savā starpā pēc nozīmes: aplis, trijstūris, kvadrāts; pluss, mīnuss, vienlīdzīgs; seši, četri, divi; vairāk, mazāk, tik pat; pa kreisi, pa labi, starp; pirmais, trešais, piektais. Tiek lasīts pirmais vārds, bet otros un trešos vārdus nosauc skolēni pa vienam vai korī. 

10. “Atkārto, nu!”

Didaktiskais uzdevums: Uzmanības un atmiņas attīstība.

Noteikumi: Skolotājs nosauc vienu no vārdiem, pieņemsim, “5”. Nākošais skolēns atkārto vārdu “5” un vēl pasaka klāt citu vārdu – “mazāk”. Trešais saka: “5”, “mazāk” un vēl pieliek klāt vārdu “+”. Tā katrs nākošais skolēns atkārto visus iepriekš nosauktos vārdus un pievieno klāt vēl jaunu vārdu. Tas, kurš nevar atkārtot visus vārdus vai sajauc to kārtību, izstājas no spēles.

Dabaszinību stundās var izmantot rotaļspēles, kas nostiprina skolēnu zināšanas, attīsta vērīgumu (novērošanas spējas) un apķērību.

1. “Augšdaļa un saknes”.

Didaktiskais uzdevums: Nostiprināt zināšanas par dārzeņiem.

Noteikumi: Uz atsevišķām kartītēm ir uzzīmētas ēdamas saknes (augļi) un augu augšdaļa, kas ir virs zemes. Klase tiek sadalīta divās lomandās. Viena komanda dabū saknes, otrā – augšdaļu. Pēc komandas “sākt!” ir jāatrod sava augšdaļa vai saknes.

2. “Kas par putnu?” 

Didaktiskais uzdevums: Mācīt bērniem aorakstīt putnus pēc to raksturīgākām īpašībām, kā arī pēc apraksta pazīt tos. Attīstīt vērīgumu.

Noteikumi: Jāapraksta putns ne tikai ar vārdiem, bet arī ar tā kustību imitēšanu. Kurš pareizi nosauca putnu, tas kļūst par rotaļspēles vadītāju. Var aprakstīt ne tikai putnus, bet arī zvērus.

3. “Putni, zvēri, zivis”.

Didaktiskais uzdevums: Nostiprināt bērniem prasmi klasificēt un nosaukt dzīvniekus, putnus un zivis.

Noteikumi: Visi sasēžas aplī. Spēles vadītājam ir bumba. Viņš to nodod kaimiņam un saka: “Lūk, putns. Kas tas par putnu?” Kaimiņš ņem bumbu un atbild, piemēram, “krauklis” u.t.t. Bumba iet pa apli, tikmēr vārdu krājums beidzas. Tāpat spēle notiek arī, kad nosauc zivis, zvērus.

4. “Mednieks”, “Zvejnieks”, “Putnu ķērājs”.
Didaktiskais uzdevums: Vingrināt bērnus dzīvnieku, zivju un putnu klasificēšanā un to nosaukšanas prasmē.

Noteikumi: Spēlē piedalās divi skolēni. Soļojot uz priekšu pa vienam solim un nosaucot vienu zvēru, skolēniemir jāaiziet līdz noteiktajai vietai. Atkārtoties, nosaucot zvēru, nedrīkst. Ja viens skolēns nevar nosaukt zvēru, tad viņš izlaiž gājienu. Uzvar tas, kurš pirmais nonāk līdz apzīmētajai vietai.

5. “Pazīsti mani!”

Didaktiskais uzdevums: Attīstīt uzmanību un vērīgumu.

Noteikumi: Skolotājs lasa auga (dzīvnieka) raksturojumu, skolēniem pēc raksturīgākām pazīmēm ir jānosauc šis augs (dzīvnieks).

Pavasarī, kad mācību stundu var novadīt ārā (parkā), daļu no stundas laika atstāju rotaļspēlēm.

1. “Ezītis miglā”.

Didaktiskais uzdevums: Mācīt orientēties apkārtējā vidē.

Noteikumi: Izvēlas vadītāju – “ezīti”, viņš ir ar vaļējām acīm. Pārējie rotaļspēles dalībnieki ir “migla”. Viņiem acis ir aizsietas. Visi meklē “ezīti”. Satiekoties viens ar otru jautā: “Vai ezīis?” – ja atbild: “Ezītis”, tad tā ir “migla “, bet, ja klusē, tad tas ir “ezītis”. Tas, kurš atrada “ezīti”, kļūst par rotaļspēles vadītāju.

2. “Atrod pāri!”

Didaktiskais uzdevums: Attīstīt vērīgumu un redzes atmiņu.

Noteikumi: Rotaļspēles vadītājs ņem 10 priekšmetus (zālīte, zariņš …) un rāda tos rotaļspēles dalībniekiem 15 sekundes, pēc tam noslēpj. Spēlētāju uzdevums ir atrast priekšmetiem pārus. Kurš ir atradis pareizi visus 10 priekšmetus, tas kļūst par rotaļspēles vadītāju.

3. “Pats klusākais”.

Didaktiskais uzdevums: Veiklības attīstība.

Noteikumi: Rotaļspēles vadītājs stāv pie koka ar aizvērtām acīm. Pārējie spēlētāji cenšas klusi pieiet pie koka un aptraipīt to. Bet, ja rotaļspēles vadītājs sadzirdēs to un norādīs uz spēlētāju, tas izies no spēles. Uzvar tas, kurš pirmais piezagsies pie koka.

4. “Vārnas un pūces”.

Didaktiskais uzdevums: Attīstīt uzmanību un veiklību.

Noteikumi: Rotaļspēles dalībnieki sadalās divās komandās. Viena komanda ir “vārnas” (viltīgas), otrā – “pūces” (gudras). Rotaļspēles vadītājs saka apgalvojumu, piemēram: “Šodien ir saulaina diena”. Ja tas ir tiesa, tad ķer pūces un noķertos ved uz savām mājām, bet, ja tas nav pareizs apgalvojums, tad ķer “vārnas” (Skat. 3.18.zīm.)
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3.18.zīm. “Vārnas un pūces”.

Tātad, rotaļspēles laikā bērni izpilda prāta darbu, kur pamatā ir izprašana, process, kas tiek veikts uz analīzes un sintēzes pamata. Ar domāšanas attīstību analīze kļūst arvien detalizētāka, bet sintēze – arvien vispārinātāka un precīzāka. Bērni saprot saiti starp apkārtējiem priekšmetiem un parādībām, novērojamo parādību cēloņus, to īpatnības. Galvenais ir tas, ka bērniemrodas tieksme uzzināt jauno, iegūt jaunās zināšanas. Skolēniem rotaļspēles norises gaitā jāizrāda prāta un gribas piepūle. Biežāk ir jāizvēlas tādas rotaļspēles, kur būtu attīstīti matemātiskie priekšstati, tiktu attīstītas dzirdes analīzes spējas, saprātība, apķērība un savaldība. Didaktiskā rotaļspēle kā apmācības spēļu metode tiek izmantota visās mācību stundās noteiktu prāta darbības veidu apgūšanai, zināšanu sistematizēšanai un precizēšanai.

Problēmspēles ir tādas spēles, kur skolēniem tiek piedāvāta situācija, kas prasa risinājuma izvēli un lēmumu, kā iziet no šāda stāvokļa. Problēmspēles tiek uzbūvētas tā, lai beigās būtu jārisina problēma.

Līdz spēles sākumam klase tiek sadalīta grupās, komandās. Katra grupa atrod savu problēmas risinājumu. Skolotājs te uzstājas kā konsultants, kurš vajadzīgajā laikā pateiks priekšā, kādas detaļas ir vajadzīgas skolēnu plānam. Tādējādi, šādu spēļu mērķis ir iemācīt skolēnus mijiedarbībai, sadarbībai kopējā mēķa sasniegšanā, kā arī parādīt problēmas daudzvariantu risinājumu.

1.Spēle “Labirints”.
Noteikumi: Pētnieki, ceļojot pa Āfrikas džungļiem, nokļust sensenā labirintā, kas bija vēl seno āfrikāņu cilšu būve. Sākumā pētnieki domāja, ka tās ir senpilsētas drupas. Bet vēlāk pēc izliektajām akmens ejām viņi noskaidroja, ka tas ir labirints un saprata, ka nokļuva labirintā.

Problēma: Kā viņiem iziet no labirinta?  

2. Spēle “Tās tik nu ir tikšanās!”
Noteikumi: Jūsu pagalmā ir nolaidies “lidojošais šķīvis” un no tā izgāja citas planētas iedzīvotāji. Viņi neprot Zemes iedzīvotāju valodu, jūs neprotat viņu valodu.

Problēma: Izdomājiet, kā paziņot citas planētas iemītniekiem par dzīvi uz Zemes, lai viņi to saprastu.

3.Spēle “Medības”.
Noteikumi: Jūs esat pimatnējā cilts. Šī cilts pošas medībām. No ieročiem jums ir tikai runga un akmeņi.

Problēma: Kas ir jādara, t.i., kā jūs medīsiet zvērus, ko darīsiet, lai medības būtu sekmīgas (nosacījums: zvēriemir laba oža un dzirde, laba nojauta, tāpēc pie tiem būs grūti pielavīties).

Izmantojot dažādas spēles mācību stundās, var panākt:

· Visas bērna psihiskās darbības aktivizāciju.

· Ar spēļu palīdzību var padziļināt viņu iemaņas.

· Izziņas procesa, atmoņas, domāšanas, iztēles attīstību.

Spēlēm ir apmācoša funkcija. Bet spēlē bērni jūtas brīvāk. Spēle palīdz bērniem noņemt nogurumu, sasprindzinājumu. Viss tas nāk par labu spēlēm, un tas pierāda, ka spēles ir obligāti jāizmanto mācību procesā.

Izmantotā literatūra

Л.М.Вихарева. Копилочка. Рига. Звайгзне, 1987.

З.Я.Михайлова. Игровые занимательные задачи для дошкольников. М., Просещение, 1990.

Л.Чилингирова, Б.Спиридонова. Играя, учимся математике. М., Просвещение, 1993.

Daugavpils 10.vidusskola

Dabaszinības 2. klasei

Stundas tēma: ”Sēņu pasaule”

Galvenie uzdevumi:

1. Paplašināt zināšanas par sēņu daudzveidību.

2. Iepazīstināt skolēnus ar sēnes sastāvdaļām.

Stundas gaita
	 Org. daļa
	Piecelieties!

Jau bija zvans!

Pārbaudiet sevi!

Uz sola/galda viss kārtībā?



	
	Šodien mūsu klasē ir viesi.

У вас есть замечательная возможность пожелать другому человеку здоровья, пословица (Как …, так и …)

Sasveicinieties ar viesiem! Vai ar kādu vārdu, vai ar vārdu “Labdien”, vai Здравствуйте, vai ar žestiem, vai ar savu smaidu.



	
	Sēdieties, lūdzu!

Stundas sākumā mēs atkārtojam to, ko jau zinām.

Es lasīšu īsus teikumus, bet jūs atbildēsiet:”Man ir taisnība vai nav. Tā – pareizi, nepareizi. Kāpēc?

· Muša ir putns.

· Rudenī dzīvnieki gatavojas ziemai.

· Gadā ir trīs gadalaiki.

· Kukaiņiem ir spalvas.

· Novembris ir rudens mēnesis.

· … ir vasara.

· Vārna ir gājputns.

· Vilks ir plēsējs.

	Oliņas tup, aptvērušas ceļgalus.

Kāpuri lokās un nepārtraukti kustina muti.

Kūniņas nekustīgi guļ.

Tauriņi plivina spārnus (vēzē rokas), lido


	Rotaļa. Tauriņa dzīve.

oliņa

          pieaudzis tauriņš                              kāpurs

kūniņa



	Sagatavošanās jaunas stundas tēmas mācīšanai.
	· Mīklu minēšana.

· Под березой – старичок, на нем бурый колпачок.
· Sarkans galdiņš ar baltiem punktiem uz vienas kājas stāv.
· Я в красной шапочке расту
Среди корней осиновых.

Меня увидишь за версту

Зовусь я …

· Нет грибов дружней, чем эти,

Знают взрослые и дети, 

На пеньках растут в лесу,

Как веснушки на носу.

· Очень дружные сестрички

Ходят в рыженьких беретах,

Осень в лес приносят летом

Золотистые …
· Visi kopā lasām vārdus uz tāfeles.

· Kas tās ir? /Ar vienu vārdu/.

· /Sēnes/.



	Uz tāfeles

Изучение нового учебного материала.
	Sēne – sēnes. Sēņu pasaule.

Nosauciet, lūdzu, sēnes, kuras jūs zināt gan latviešu valodā, gan krievu valodā.

Gailene, baravika, vilnītis, bērzlape, rudmiese, apšu beka, mušmire, bālā mušmire, zaļā mušmire, celmenes, pūpēdis.

	
Man gribētos uzzīmēt mušmiri, bet es aizmirsu, kā to zīmēt. Bērni, palīgā!


	Malači! 

                                                                    cepurīte

kāts

sēņotne

	(Ja ir laiks, lasām māc. vielu 25.lpp.)

Развитие внимания.

Игра «Грибник».

На доске:

ēdamas sēnes

indīgas sēnes

Es jau zīmēju, tagad jūs zīmēsiet.

Nostiprināšana.
	Atveriet mācību grāmatas 25.lpp.!

Pārbaudiet sevi un mani! Kā mūsu zīmējumā nav?

гриб – грибница
споры

ппастинки

трубочки

Aizveriet grāmatas!

Как размножаются грибы? Рассказ гриника.

Сеятель

Собирая грибыб я свернул в ельник. И здесь увидел соседа, копошившегося под елочкой. Рядом с ним стояла корзина с нарезанными вдоль грибами – белыми, подберезовиками, подосиновиками.

· Сею грибы, - объяснил мне сосед, деревянной лопаточкой поднимая лесную подстилку и укладывая туда несколько кусков грибов.

· Года через два приходите сюда грибы собирать, их здесь много будет … - посоветовал на прощание мне сосед.

Kādas sēnes sēņotājs stādīja?

1. вариант

На доске выставка фотографий грибов, какие съедобные кладу в корзину, несъедобные (ядовитые) не беру.

!    Не знаю, кпкой это гриб, не беру (плакат).

!    Платок и корзинка.

Раздаю детям вырезанные из белой бумаги грибы, они их раскрашивают.

Izkrāsojiet sēnes! Jums ir tikai trīs vai četras minūtes.

Atveriet mācību burtnīcas 20.lpp.!

Aizpildiet tabulu, kā parasti!

Rakstām datumu!

Rakstām gadalaiku!

Atzīmējam gaisa temperatūru un laiku ārā! 

Nr. 4c.21. uzrakstiet, kā sauc šīs sēnes!

	Учитель в это время наклеивает грибы на доску.

На доске рисунок леса.

Выводы урока.

Mājas darbs.
	Грибы + очень разные.

Sēnes ir ļoti interesantas dzīvas būtnes. Sēnes ir dažādās krāsās, dažādas formas.

24.lpp. aplūkot attēlu, saskaitīt sēnes, 25.lpp. lasīt; c.21 Nr. 2,4,5.

	Игра «Случай в лесу».

До урока в классе были развешаны  вырезанные из бумаги грибы.
	Учитель рассказывает:

R. “Nelaimīgā sēņotāja”.

Es stāstu, ka sēņotāja mežā paklupusi, viņai izkritis groziņš un visas sēnes izbirušas un salūzušas.

Давайте поможем ей собрать грибы. Дети внимательно разглядывают класс, находят грибы. Учитель кладет найденные грибы в корзину.




Развернутый конспект 

урока математики во 2с классе
учитель: Озерская Н.Е.

14 ноября 2000 года.

Тема урока: Путешествие Спридитиса.

	План урока.

Время.

Оборудование, материалы.

1.1. Приветствие.

2. Работа в тетрадях (дома)

3. На доске

15 1  18  7

20 16  22  13 

6 21  4  23

12  19  17  10

16 17  20

5.Буквы
A S P B R C Č

Ī D E Ī F G I Ģ S 

II

2. Устно задача (Vēja māte)

1. Vējš Austrītis.

Viņš guļ bāli dzeltenā mētelī. 

Tas ir mātes sāpju bērns.

2. Vējš Dienvidītis.

Viņš ir sārtajā mētelī.

Viņš ir viegls un lepns.

На доске
M-is 20 68. 1.Saskaitāmais

M-js 16. 6   2.Saskaitāmais

Starpība.     68  35  Summa

3. Vējš Rietenītis.

Viņš ir drūmi pelēkā mētelī.

3. Vējš Ziemelis.

Visdūšīgākais. Viņam ir sidrabbalts mētelis.

На доске

5. Физкульт-минутка

III

1.

4. Примеры (бусы) Какие?

На доске бусы.

5. Орнамент на юбке

Творческая работа.


	I Организационная часть.

II Pie Vēja mātes viesos.
· Решение логической задачи

· 1.Vējš Austrītis.
Математ. Диктант

· 2. Vējš Dienvidītis.

Нахождение неизвестных компонентов сложения, вычитания.

· 3. Vējš Rietenītis

Запись и решение логических задач.

· 4. Vējš Ziemelis.
Сравнение единиц измерения длины, времени, денежных единиц.

III Отдохнем!

IV Pie Meža mātes viesos.

· Решение ьатематических выражений «Бусы».

· Графический диктант «Орнамент на юбке».

V Pie Upes mātes viesos.

· Виды линий
· Творческая работа
VI Подведение итогов

· Графическое изображение Спридитиса, Vēja mātes, Meža mātes, Upes mātes.
· Цветные шерстяные нити

· Шаблоны из цветной бумаги на клеевой основе

· Наборы геометрических фигур из цветной бумаги на клеевой основе

Labdien, bērni! Sēdieties!

Averiet, lūdzu, savas burtnīcas. Pierakstīsim šodienas datumu.

· Kāds ir šodien datums?

· Kāda ir šodien nedēļas diena?

Uz tāfeles mums ir kvadrāts ar skaitļiem

· Kāds skaitlis ir vismazākais?

· Kāds skaitlis ir vismazākais?

Jums jāatrod pēc kārtas visi skaitļi un, kuri skaitļi nebūs kvadrātā, jums tie jāpieraksta savās burtnīcās.

Pārbaudīsim!

2 3  5  8  9  11  14

1 2  3  1  2  3

· Kas ir atšķirīgs skaitļos?

· Kas ir kopīgs skaitļos?

Turpiniet šo rindu līdz 20(t)

Jums jāpieraksta 3 skaitļi.

Kāds burts ir otrais?

Izlasiet, kāds vārds mums iznāca? (Sprīdītis).

· Kas tas ir – Sprīdītis?

· Par ko stāsta šī pasaka?

(Viņš grib atrast apslēptu mantu)

Mums būs sava pasaka par Sprīdīti – īpaša matemātiska pasaka.

…………………………………………………………………..

Пошел Спридитис искать клад. Идет, идет, оказался в глухом лесу. Над вершинами елей возвышается замок. На башни ложатся тяжелые серые тучи. Между тучами – светлое небо, мягкие, пушистые облака.

· Как вы думаете, кто хозяйка замка? С кем встретится Спридитис?

Vēja māte.

Спросила она Спридитиса, куда он идет. Рассказал мальчик и попросил указать дорогу.

Хорошо – сказала Vēja māte.
Ответь на мой вопрос, а там посмотрим – справишься ли ты с моим заданием.

……………………………………………………………………

Ģimenē aug bērni. Katram brālim ir 3 brāļi. Cik zēnu aug ģimenē? (4)

· Par kādu ģimeni runā Vēja māte? (Par savu. Viņai ir 4 dēli – vēji).

Все ветры – шалунишки. Они приготовили свои задания.

…………………………………………………………………..

Viņa uzdevums:

Jums jāpieraksta visi divciparu skaitļi, kuros ciparu summa ir 5.

Pārbaudīsim!

……………………………………………………………………

Paskaties uz tāfeli! Viņš sagatavoja mums tabulas.

· Kā sauc skaitļus saskaitīšanā?

· Kā sauc skaitļus atņemšanā?

Mutiski izpildīsim šo uzdevumu. Ņemiet, lūdzu, kartītes. Parādiet, kāds skaitlis šajā vietā jāieraksta?

……………………………………………………………………

Viņa teksta uzdevums par kokiem.

Pie mājas aug 9 koki: bērzi, liepas un egles. Bērzu ir par 6 kokiem vairāk nekā liepu. Cik katra veida koku aug pie mājas?

· Uzzīmēsim: ko mēs zinām?

· Kādi koki aug?

Egles – 

Bērzi – 

Liepas – 

……………………………………………………………………

Viņam patīk visu salīdzināt.

· Kādas salīdzināšanas zīmes jūs zināt? > < =

Uz tāfeles 1.variantam ir šis stabiņš, bet 2.variantam ir šis stabiņš.

Pārrakstīt un ielikt zīmes! 

1.var.                                  2.var.

2m 5dm   7dm                    1m 2cm     12dm

15 min.  1h 5min.                4 Ls 50sant.   4Ls 5sant. 

Pārbaudīsim! Garuma mēri

                      Laika mēri

                      Nauda

· Mutiski  3m 2dm    32dm

Отдохнем. У нас была тяжелая работа.

Piecelieties! Pastāstiet mums, lūdzu, dzejoli par pirkstiņiem!

………………………………………………………………….

Отдохнул вместе с нами и Спридитис. Перед ним красивый лес. Видит – навстречу ему женщина. Шляпа из шишек, наряд из еловых ветвей.

Узнали? Это – Meža māte.

Labi – viņa saka – es tev palīdzēšu, ja tu man palīdzēsi.

……………………………………………………………………

Man bija ļoti skaistas krelles.

Порвалась нить, бусы рассыпались. Некоторые бусины не нашла. Помогите: бусы непростые – математические.

1 вариант                           2 вариант

Нужно переписать, вставить число, знак действия.

· Кто хочет, может выполнить посложнее задания (нужно вставить несколько действий и цифр).

…………………………………………………………………..

rūtiņa

pa labi

uz augšu

uz leju utt.

· Ko mēs varam izdarīt, lai mūsu ornaments sastāvētu no citām figūrām?

……………………………………………………………………

Upes māte захотела проверить, какой же Спридитис смелый, отважный. У Спридитиса есть смекалка? 

Твой клад на другом берегу. Что поможет перебраться Спридитису на другой берег? (Корабль, лодка, мост, паром, плот).

(Uz soliem ir aploksnes. Tur ir ģeometriskas figūras.)

Сделайте то, что поможет оказаться Спридитису на другом берегу. Приклейте. Кто выполнит – прикрепить к доске!

……………………………………………………………………

Mēs palīdzējām Sprīdītim atrast apslēpto mantu. 
Мы помогли ему, т он хочет с нами поделиться.
· Sakiet, lūdzu, kāds uzdevums jums bija visinteresantākais?

Paldies par darbu!




Dabaszinības sākumskolā

Māra Bidere

Rīgas 55.vidusskola

Mācot dabaszinības sākumskolā bilingvāli, lietoju R. Arāja, V. Drulles un  A. Miesnieces mācību grāmatas un darba burtnīcu  “Dabaszinības” latviešu valodā.

Izmantojot mācību grāmatu latviešu valodā, skolēniem ir iespēja izmantot autentiskus tekstus, bagātinot savu valodu. Taču parasti katrā  klasē mācās skolēni ar dažādu dzīves pieredzi, spējām, mācīšanās prasmēm, ar dažādu latviešu valodas prasmju līmeni. Tāpēc rodas problēmas mācību materiāla apguvē stundā. Svarīgi ir dot iespēju šiem skolēniem lasīt vienkāršotu tekstu. Tāpēc, lai palīdzētu visiem skolēniem apgūt priekšmetu, esmu vienkāršojusi dabaszinību grāmatu tekstus. Teikumi ir vienkāršāki, kā arī skolēnu uztverei atbilstošs vārdu krājums.

Skolēni, kuriem latviešu valoda īpašas grūtības nerada, izmanto mācību grāmatu. Skolēni, kuriem latviešu valoda sagādā nelielas grūtības, stundā lieto grāmatu (attēli) un pārveidotos tekstus, bet skolēni, kuriem ir vājas zināšanas latviešu valodā, izmanto grāmatu (attēli) un pārveidoto tekstu ar grūtāko vārdu tulkojumu. Pārveidotos tekstus skolēni lieto tikai stundā, lai labāk izprastu tēmu. Mājās izmanto mācību grāmatu un vārdnīcu. Katrai klasei esmu sastādījusi arī vārdnīcu dabaszinībās atsevišķi katrai tēmai.

Skolēnu atsauksmes ir ļoti pozitīvas, jo viņi jūtas droši.

Piemērs.

2. klase. 

Veselīgs dzīvesveids.

48. – 51.lpp.

Visiem cilvēkiem jārūpējas (надо заботиться) par tīrību un kārtību, lai visi būtu veseli (здоровые) un laimīgi.

Kā tu rūpējies par tīrību un kārtību?

Tev var palīdzēt dienas režīms. Pa dienu tu mācies skolā, atpūties (отдыхаешь), dari citus darbus.

No rīta tu vingro, lai pamostos (чтобы проснуться) un būtu aktīvs. No rīta un vakarā jānomazgājas un jātīra zobi. Netīrs ķermenis (тело) var izraisīt  (может вызвать) saslimšanu. 

Brokastis, pusdienas un vakariņas katru dienu jāēd vienā laikā. Trekni (жирные) ēdieni un saldumi ir slikti tavam organismam. Arī tikai sviestmaizes nevajag ēst. Organismam ļoti vajadzīgi ir siltie ēdieni – zupas, putras (каши), vārīti dārzeņi. Daudz vitamīnu ir dārzeņos, augļos, ogās.

Pirms katras ēšanas jāmazgā rokas, jo uz tām var būt mikrobi.

Brīvajā laikā rotaļājes un sporto svaigā gaisā. Ārā tu elpo svaigu gaisu. Tu palīdzi arī māmiņai nomazgāt traukus, izslaucīt istabu vai aiziet uz veikalu.

Tev vajadzīgs arī laiks mājas darbu sagatavošanai. Tā pat kā skolā, arī mājās ik pēc 40 minūtēm tev vajadzīgs 10 – 15 minūšu pārtraukums (перерыв). Tavā vecumā jāguļ apmēram 11 stundas.

Tavam apģērbam vienmēr jābūt tīram un kārtīgam.

Regulāri ķemmē (расчесывай) matus, apgriez nagus.
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